JATEKOSOK FIGYELMEBE
Mérkézések jatékvezets nélkil

Minden jatékosnak tisztaban kell lennie az alabbi alapelvekkel:

- a jatékos a sajat térfeléért felelds

- minden out bemondasnak gyorsnak kell lennie, miutan a labda lepattant és
elég hangosnak, hogy az ellenfél meghallja

- ha kétség meril fel, meg kell adni a jatékosnak a johiszem(iséget

- ha a jatékos tévesen mondja be az outot, de rajon a tévedésére, akkor ujra
kell jatszani a pontot, kivéve ha ez mar nem az elsé eset, mert akkor elvesziti a
pontot

- az adogatonak minden elsé adogatas el6tt elég hangosan be kell mondania az
eredményt, hogy az ellenfele hallhassa

- ha a jatékos nincs megelégedve az ellenfele dontéseivel, hivnia kell a
versenybirot

Salakpalyas mérkézésen a kovetkezd eljarasokat kell kovetni:

- labdanyom vizsgalatot pontbefejezd Gtésnél vagy a jaték megallitdsakor (egy
visszalités megengedett, de a jatékosnak rogton meg kell dlinia) lehet végezni
- ha a jatékos nem biztos az ellenfele dontésében, megkérheti, hogy mutassa
meg a nyomot. Ekkor atmehet a halé tuloldalara megnézni a nyomot

- ha a jatékos eltorli a nyomot, az ellenfelének ad igazat

- ha nem értenek egyet egy labdanyomon, kihivhatjak a versenybirot, aki
meghozza a végs6 dontést

- ha a jatékos bemondja az outut — normal kortlmények kézott — meg kell
tudnia mutatni a nyomot

- ha a jatékos tévesen mondja be az outot, de rajon a tévedésére, elvesziti a
pontot

A jatékos, aki nem koveti ezeket a szabalyokat megfeleléen, blintethet6 az
akadalyozas- és a sportszer(itlen magatartds szabaly altal.

Barmilyen kérdést ezzel kapcsolatban a versenybirdonak kell feltenni.



ELJARASI MODOK VERSENYBIROK/SETALOBIROK RESZERE

A jatékosoknak sz6l6 részben megtaldlhatdak az alap eljarasok. Versenybiréként lehetéleg fliggeszd
ki az informacios tablara az eredmények/kiirasok mellé. Természetesen szamos probléma
el6fordulhat a meccseken, ezért fontos, hogy a versenybird vagy a sétdldbirdk rendszeresen jarjanak
korbe a palyak korul. A jatékosoknak is kdnnyebb, ha egyszerlien elérnek egy birét probléma esetén.
Versenybirdknak és sétdlobirdknak a kovetkezé eljardsokat ajanljuk kilonféle problémadk esetén.

Out/nem out vitak (keménypalyan)

Ha a versenybirdt/sétaldbirdt palyara hivjak ilyen vita esetén, és 6 nem figyelte a meccset, akkor meg
kell kérdeznie az outut a sajat térfelén bemondé jatékost, hogy biztos-e benne. Ha megerésiti, akkor
a bemondds érvényben marad.

Ha ugy tiinik, hogy jobb lenne birdskodni a meccsen, probdlj taldini egy jatékvezetét, aki levezeti a
meccset. Ha ez nem kivitelezhetd, maradj a pdlya mellett, figyeld a meccset és tdjékoztasd a
jatékosokat, hogy ki fogsz javitani minden tisztdn téves déntést és a jatékos elvesziti a pontot.
égbekialtdan tévesen mond be egy outot, akkor bemehet a palyara szélni a jatékosnak, hogy ez egy
véletlen akadalyozas volt az ellenfél felé, ezért Ujra kell jatszani a pontot és minden tovabbi esetben
szandékos akadalyozasnak fog minGsiilni, aminek kdvetkeztében elvesziti a pontot. Tovabba
sportszerUtlen magatartasért is blintetni lehet a jatékost, ha a bird biztos benne, hogy a jatékos
szandékosan hoz téves dontést. Mindemellett a birdnak nem szabad tulsagosan is belefolynia a
meccs menetébe, amikor nem kérik vagy nem szlikséges, vagy tul gyakran haszndlnia az akadalyozas
szabalyt tévesen bemondott kozeli labdakra. A birédnak teljesen biztosnak kell lennie, hogy téves
dontés sziiletett, miel6tt hasznalja a fenti szabalyokat.

Labdanyom vitdk (csak salakpalyan)

Ha a birdt palyara hivjak, hogy megoldjon egy vitat, el6szor azt kell kideritenie, hogy a jatékosok
egyetértenek-e a nyomban. Ha egyetértenek, de nem tudjdk eldonteni, hogy kint vagy bent van-e,
akkor a birénak kell elddntenie. Ha a jatékosok nem értenek egyet a nyomban, akkor a birénak ki kell
deritenie a jatékosoktdl, hogy milyen (ités volt és merrél jott a labda. Ez segit eldonteni, hogy melyik
nyom a helyes. Ha ez sem segit, akkor annak a jatékosnak az eredeti itélete marad érvényben, akinek
a térfelén van a nyom.

Eredmény vitak

Ha a birdt palyara hivjak, hogy eredménybeli vitakat oldjon meg, akkor a jatékosokkal meg kell
vitatnia az oda ill6 pontokat vagy game-eket, hogy kitalalja melyek azok a pontok vagy game-ek,
amelyekben a jatékosok egyetértenek. Példaul az egyik jatékos éllitja, hogy 40/30 van, az ellenfele
pedig, hogy 30/40. Megvitatja a pontokat jatékosokkal és felfedezi, hogy az els6 ponton nem értenek
egyet. A megfelel6 dontés, hogy 30 mindrél folytatjak a game-et, mivel abban megallapodtak a
jatékosok, hogy mindketten nyertek 2 pontot. Ha a game-eken vitatkoznak, ugyanezt az eljarast kell
kovetni. 4/3 vagy 3/4. 3/3-rél folytatjak és az a jatékos fog adogatni, aki utoljara fogadott. Miutan a
biré megoldotta a vitat, fontos felhivnia a jatékosok figyelmét, hogy szamoljanak hangosan.

Egyéb esetek

Amikor ,let”-en, kettds pattanason, érintésen stb. folyik a vita, a birénak ki kell taldInia a jatékosoktdl,
hogy mi tortént és vagy helyben hagyja az itéletet, vagy Ujra jatszatja a pontot. Labhibat csak a palyan
tartdézkodé biré mondhat be. Tanacsadas és fegyelmi szabalysértések csak a bird altal blintethetdk,
ezért is fontos, hogy figyeljék a meccseket. Amikor id6huzasért vagy fegyelmi szabalysértésért
blntetni kell, a birénak minél hamarabb be kell mennie a palyara és roviden informalnia a
jatékosokat a blntetés kiszabasarodl. A bird déntése végleges. Azok a jatékosok, akik nem kévetik
sportszerlien az aldbbi eljarasokat, sportszer(itlen magatartasért biintetheték, de ez csak teljesen
egyértelm esetekben hasznalhata.



